Scenariusz imprezy integracyjnej

pod hasłem „Świat baśni Hansa Christiana Andersena”

prowadzonej dla klas 0 - III w r. szk. 2004/2005 

przez Małgorzatę Grzegorczyk 

i Annę Wysocką

 Miejsce imprezy: Zespół Szkół w Juchnowcu Górnym, sala gimnastyczna

Czas trwania: 3 godziny

Cele imprezy:
Uczestnicy:

- pogłębiają swoją znajomość twórczości H. Ch. Andersena,

- przeżywają wartości moralne, takie jak dobro i zło,

- rozwijają wyobraźnię oraz inwencję twórczą,

- potrafią zaprojektować i wykonać różne przedmioty oraz sylwetki bohaterów   

  pochodzące z baśni Andersena,

- znają odpowiedzi na pytania konkursowe związane z treścią baśni,

- aktywnie włączają się do wspólnej zabawy,

- przestrzegają reguł obowiązujących w czasie zabaw i prezentacji,

- czują się odpowiedzialni za sukces grupy,

- bawią się wspólnie ze wszystkimi uczestnikami.

Środki dydaktyczne: zaproszenia gościom, dekoracja sali: napis – „ „W krainie baśni” – „Świat baśni H. Ch. Andresena”, przedmioty wykonane wcześniej              w klasach, plakaty z ilustracjami bajek, sprzęt nagłaśniający, kasety i płyty CD   z muzyką, tunel „KLANZY”, 

Przygotowanie do imprezy: 

1. Przygotowanie przez poszczególne klasy przedmiotów oraz sylwetek bohaterów związanych z baśniami H. Ch. Andresena:

· zamek, wieża, mur obronny, sanie, kareta, Żołnierzyk, Dziewczynka z zapałkami, Królowa Śniegu.

2. Przygotowanie w klasach: patyków z gazet, emblematów gwiazdek. 

3. Przygotowanie sali gimnastycznej do imprezy:

- ustawienie nagłośnienia,

- udekorowanie sali,

- rozłożenie siedzisk (materace),

- przygotowanie materiałów potrzebnych do poszczególnych zabaw.

Przebieg imprezy:

I.  Część wstępna

1. Przejście uczestników przez magiczne wrota /udekorowane drzwi sali gimnastycznej/.

2.  Witamy tych, którzy lubią: dobrą zabawę, mają niebieskie oczy, czarne 

    włosy itp.

    (Wszyscy, którzy czują się powitani machają do prowadzących ręką.)

3. Taniec powitalny „Czary - mary” /płyta CD/.

4. Ustalenie zasad wspólnej zabawy – kontrakt.

Mówimy po imieniu.

Nie oceniamy się wzajemnie.

Bawimy się tu i teraz, itd.

II Część właściwa

1. Inscenizacja - „Calineczka”.

2. Zaproszenie przez prowadzących na bal.

3. Taniec – „Parada baśniowych postaci”/CD/.

4. Śpiew piosenki „Czary – mary”.

5. Prezentacja baśniowych przedmiotów oraz bohaterów.

6. Zadania konkursowe dla klas I – III:

· zadanie 1 – „Baśniowy cytat”: uczestnicy wysłuchują fragmentów trzech baśni czytanych częściami. Za odgadnięcie tytułu po usłyszeniu I części uczestnik otrzymuje 3 punkty, po II części – 2 punkty, a jeżeli uda mu się odgadnąć za trzecim razem – 1 punkt.

PROPONOWANE FRAGMENTY:

„Słowik”

Podróżni po powrocie do domu opowiadali, co widzieli. Uczeni pisali wiele książek o mieście, zamku i ogrodzie.

Nie zapominali też o słowiku i chwalili go najbardziej,

a ci, którzy byli poetami, pisali piękne wiersze, wszystkie o słowiku śpiewającym         w lesie nad głębokim morzem.

„Pięć ziarenek grochu”

Niech się stanie, co ma się stać – oświadczył największy. Trach!

Strączek pękł i wszystkie pięć groszków potoczyło się w jasnym blasku słońca:

Leżały w dziecięcej dłoni, pewien chłopczyk trzymał je i mówił, że byłyby to doskonałe naboje do jego procy. Zaraz potem jeden z groszków dostał się do procy i został wystrzelony.

„Krzesiwo”

Król nie chciał mu tego odmówić, żołnierz wyjął swe krzesiwo

I zakrzesał ognia: raz! Dwa! Trzy! I oto stały już przed nim trzy psy:

i ten z oczami jak filiżanki, i ten z oczami jak koła młyńskie, i ten z oczami jak Okrągła Wieża.

„Latający kufer”

Wreszcie zostały mu już tylko cztery szylingi, para pantofli i stary szlafrok. Przyjaciele przestali się nim zajmować, bo nie mogli przecież spacerować z nim po ulicy,

Ale jeden z nich, który miał dobre serce, przysłał mu stary kufer i powiedział:

· Pakuj manatki!

Było to bardzo pięknie powiedziane, ale on nie miał co pakować do kufra, więc wszedł sam do wnętrza.

· zadanie 2 – „Lista pytań” dla klas I – III: zawodnicy losują po              2 pytania dotyczące życia i twórczości H. Ch. Andresena. Do wyboru mają pytania trudniejsze za 2 punkty lub łatwiejsze za 1 punkt.

PYTANIA ZA 1 PUNKT:

1. Jakie imiona nosił Andersen? /Hans Christian/
2. Wymień 3 tytuły baśni Andersena.

3. W jaki sposób królowa sprawdziła, czy ma do czynienia z prawdziwą księżniczką? /pod 20 materacami połozyła ziarenko grochu/
4. W jakiego ptaka zamieniło się brzydkie kaczątko? /w łabędzia/
5. Jak zakończyła się baśń „Dziewczynka z zapałkami”? /dziewczynka umarła/
6. Za kogo mysz chciała wydać za mąż Calineczkę? /za kreta/
7. Dokończ tytuł baśni „Latający ....” /kufer/
8. Co czarownica kazała przynieść żołnierzowi ze starego drzewa? /krzesiwo/
9. Kto wykradł Calineczkę z domu starej kobiety? /ropucha/
10. W kim zakochała się mała Syrenka? /w księciu/
11. Co oddała mała Syrenka czarownicy w zamian za ludzka postać? /głos/
12. Jak piszemy tytuły baśni? /w cudzysłowie, wielką literą/
13. W co Królowa Śniegu zamieniła serce Kaya? /w bryłę lodu/
PYTANIA ZA 2 PUNKTY

1. Wymień 2 kwiaty – tytuły baśni Andersena. /”Stokrotka”, „Pierwiosnek”/
2. Co to jest baśń?

3. Z jakiego państwa pochodził Andersen? /Dania/
4. Ilu królewiczów przemieniło się w łabędzie? /11/
5. Do czego służy krzesiwo? /do rozpalania ognia/
6. Wymień 2 postacie, które pomogły Kayowi. /książę, księżniczka, Laponka, Finka/
7. Z jakiej baśni pochodzi cytat: „Ach kochany Augustynie,

                                                     Wszystko minie, minie, minie”. /”Świniopas”/
8. Jaka książka była ulubioną lekturą małego Andersena? / „Baśnie 1001 nocy”/
9. Podaj inne imię Calineczki. /Odrobinka, Dziecię Elfów/
10. Co się stało z dzielnym ołowianym żołnierzykiem? /wrzucony przez chłopca do ognia stopił się/
· zadanie 3 – „Ukryte tytuły” /kartki z tekstem dzieci wklejają do zeszytów/

KLASA I: /4/

Pasterka i kominiarczyk wybrali się do lasu do starej latarni. Po drodze spotkali małą dziewczynkę z zapałkami, która siedziała pod murem. Nagle usłyszeli dziwny odgłos. Właśnie przelatywały nad nimi dzikie łabędzie.
KLASA II: /6/

Pasterka i kominiarczyk wybrali się do lasu do starej latarni. Po drodze spotkali świniopasa, który opowiedział im o przygodach małej dziewczynki z zapałkami. Nagle usłyszeli dziwny odgłos. Właśnie przelatywał nad nimi latający kufer. Pasterka zapatrzyła się na niego i nie zauważyła, że obok przelatywały także dzikie łabędzie.

KLASA III: /8/

Pasterka i kominiarczyk wybrali się do lasu do starej latarni. Po drodze spotkali świniopasa, który opowiedział im o przygodach swojego kolegi dzielnego ołowianego żołnierzyka. Nagle usłyszeli dziwny odgłos. Właśnie przelatywał nad nimi latający kufer. Pasterka zapatrzyła się na niego i zahaczyła sukienką                     o wystającą gałąź. Rozległ się odgłos rozrywanego materiału. Nie martw się – powiedział kominiarczyk – mam w kieszeni igłę do cerowania. Lubię mieć zawsze wszystko na swoim miejscu. Zacerowali sukienkę i pomaszerowali dalej jak szczęśliwa rodzina. Nie zauważyli nawet, że nad nimi krążyły dzikie łabędzie.

7. Baśniowe zagadki dla klasy „0”:

· „BRZYDKIE KACZĄTKO” – „Na podwórku je tępiono,

                                                             kto powie dlaczego?

                                                             Gdy dorosło, łabędzie

                                                             przyjęły jak swego”.

· „CALINECZKA” – „ Jak na imię miała

                                          panieneczka mała,

                                          która z bajki Andersena

                                          dobrze jest nam znana?”

· „DZIKIE ŁABĘDZIE” – „Mają bardzo długie szyje,

                                                   i bielutkie jak śnieg piórka.

                                                   Niby łódki mkną po stawie, 

                                                   czasem w wodę dają nurka”.

· „STOKROTKA” – „Sto płatków biało – różowych,

                                         dokoła żółtego środka.

                                         Każdy chyba odgadnie,

                                         ze to mała .....”

8. Ozdabianie plakatów z ilustracją wybranej baśni /kl. I – III/.

9. Wykonanie duszków /kl. „0”/

III Zakończenie 

1. Wykonanie różdżek /patyczki z gazety, gwiazdki wcześniej przygotowane/, narysowanie buźki zgodnie z nastrojem.

2. Taniec – „Czary mary”.

 3. Wykonanie wspólnych, pamiątkowych zdjęć.

 4. „Bujany walczyk” – piosenka na pożegnanie /płyta CD/.

5Ustawienie się klas w pociągi i „odjazd” przy dźwiękach muzyki przez tunel do sal lekcyjnych na słodki poczęstunek.

 6. Wyeksponowanie prac na wystawie szkolnej.

                                                         Opracowanie i prowadzenie imprezy 

                                         Małgorzata Grzegorczyk i Anna Wysocka

