Konkurs programowania gier dla dzieci i mtodziezy "Dzemik"

Whpisany przez Administrator

1 czerwca 2017 r. na Wydziale Informatyki Politechniki Biatostockiej miata miejsce 3. edycja
konkursu programowania gier dla dzieci i mtodziezy ?Dzemik?. Do rywalizacji przystgpito 70
zawodnikéw z 35 druzyn. Tematem konkursu byty ?Podréze w czasie?. Z Zespotu Szkét im. Ks.
Jerzego Popietuszki udziat w konkursie wzieto 8 uczniéw z klas I-1ll Gimnazjum.




